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(1) Letravail des acteurs ne peut jamais &tre remplacé par IA.

(2) Dansle monde du cinéma, il y a une tendance forte 2 utiliser I'TA.

(3) Lacréation des animaux virtuels est encore difficile et cofiteuse.

{4) Avec des animaux numérigues, on n’a plus besoin d'en prendre soin.

(5) On peut contrbler parfaitement les mouvements de tous les animaux
vivants.

(6} Lutlisation de ITA pose un probléme éthique 2 lindustrie
cinématographique.

(7) Avant, U'animal étajt un simple décor pour des cinéastes.

' (8) - L'IA peut changer la relation entre 'humain et I'animal.
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